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А dгiYer of а шouse de,·eloped for use in pt·ograms, "'ritten on ISIS-Pascal is described. Program­
ming of all fuпctions of а mouse is pt-oYided with the l1elp of it. Procedures of using the driver on 
ISIS-Pascal are also indicated. 

В noc.1e::rнee время манипулятор "мышь" занял среди устройств ввода едва ли не такое же место, как 
клавиатура. Практически все современное программмое обесnечение nозволяет исnользовать nри работе 
манипулятор "мышь". "Мышь" существенно облегчает работу в тех системах, где присутствуют многоуров­
невые меню, окна, а также места на экране, nри нажатии мышью на которые происходит какое-либо собы­
тие, т.е. кноnки, пиктограммы 11 т.д. 

Поддержка "мыши" реализована и во многих СУБД, где, кроме использования "мыши" при работе с ба­
зами данных необходимо дать возможность nрограммнету исnользовать мышь в своих nрограммах (если 
СУБД имеет свой язык nрограммирования). К сожалению. в CDS/ISIS поддержки "мыши" нет как при рабо­
те с базами ланных, так и в ISIS-Pascal, поэтому для программиста не представляется возможность програм­
мировать в своей nрограмме "мышь". 

Для решения этой задачи нами был разработан драйвер, который в совокупности с основным драйвером 
"мыши" nозволяет программнету довольно простыми способами реализовать в своей программе ее под­
держку. 

Драйвер представляет из себя резидентную программу (TSR), которая дублирует некоторые функции 
основного ::храйвера "мыши", но вызов этих функций и по.lУчение возвращаемых значений происходит не 
через прерывания и регистры процессора, к которым в ISIS- Pascal не досrуnиться, а через проuедуры ISIS­
Pascal: Write 11 KdbKey. 

Драйвер называется "isismous.com" (далее драйвер) и вызывается nеред самым запуском программы 
ISIS, nосле чего остается в памяти и находится там до конuа работы ISIS. После окончания выполнения про­
граммы необходимо выгрузить драйвер из nамяти командой "isismous.com !U", чтобы драйвер не занимал 
nамять и чтобы не было конфликтов с другими nрограммами. 

Если до вызова драйвера не был загружен основной драйвер "мыши", то драйвер не загрузится и выдаст 
соответствующее сообщение. 

Ниже пр1mодятся основные функции драйвера: 
Драйвер позволяет отс.1едить следуюшне события "мыши": 1. Нажатие левой кнопки 2. Отпускание ле­

вой кноnки 3. Двойной клик левой кноnкой 4. Перемещенне мыши nри нажатой левой .кнопке 5. Нажатие 
nравой кноnки 6. Отпускание nравой кноnки 7. Двойной к-1ик правой кнопкой 8. Перемешение мыши при 
нажатой nравой кнопки. 

Также .1райвер может nринимать некоторые комаилы по управлению: 1. Опреде,1ить нахождение драй­
вера в памяти. 2. Отключить драйвер. 3. Включить драйвер. 4. Сделать курсор мыши невидимым. 5. Сделать 
курсор мыши види:-.tым. 6. Отк-1ючить отспеживание nередвижений мыши nри нажатой кнопке. 7. Вк..1ючить 
отс.1еживание передвижений �tыши nри нажатой кнопке. 

Обрашение к драйверу, т.е. nередача оnреде.1енной команды реализуется посредством следуюшей ко­
чанды ISIS- Pascal: Write(Chr(255)i'x'), г::хе nервый симво.1 -символ с десятичным кодо:о.t 255, а второй­
ко::r команды (будет оnисан наже). 

Получение информаuин от драйвера реализуется nосредством функции ISIS- Pascal KbdKey: 
ScanCode:=KdbKey(SymbolCode). Информация передается noc.1e каждого события "мыши", оnисанного вы­
ше. 

1L1я удобства испо:tъзования програм:шtрования драйвера наnисан ряд основных npoue.:ryp для работы с 

\l<iHHП)'.lЯTOpO:O.I "мышь". 
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Рассмотрим работу с драйвером (передачу и получение информации) на примере учебной проrраммы, 
написанной на ISIS-Pascal. Д.1я удобства программа разде.1ена на отдельные блоки (процедуры), каждый из 
которых отдельно описан. Все комментарии к блокам написаны с учетом синтаксиса комментария ISIS­
Pascal. 

Б.lОК х� 1. Описание необходимых переменных. 

Prograrn TestMouse; { * Название проrрам�ы *} 
var Mouselnst : real; {*Флаг установки драйвера:*} {*О- драйвер не установлен*} {* 1- драйвер ус­

танов.lен *} 
MouseFunc: real; {* Код функ ции. полученный от драйвера *} MouseX: reat; {* Текущая координата Х 

курсора мыши *} MouseY: real: {* Текущая координата У курсора мыши *} КеуЬС: real; {* Числовой код 
клавиши *} KeybS: string; { * Символьный код клавиши *} 

Б.1ок N� 2. Проuедура, опрелеляюшая на.1ичие драйвера в памяти. 

Комментарий: Процедура необходима д.1я проверки нахождения в памя 
ти драйвера, т. к . .  ес.ш его в па.\tяти нет, то в связи с тем, что обращение к драйверу происходит с помо­

щью проuедуры Write, на экран будут написаны коды обращения к драйверу. 
Пос.1е передачи кода операции должен вернуться десятичный код 41, читаемый функцией KbdKey. Если 

этот код по.1учен, то драйвер находится в па�tяти. 

procedure AskMouse; var КеуЬС: real; 
KeybS: striпg; begin 

· 

while KeyPress = 1 do {*-Т- Очистить клавиатуру*} KeybC:=KbdKey(KeybS); {*-*} 
Mouse! nst:=O; { * Очистить флаг присутствия мыши *} Cursor(26, 1 ); { • Написать за экран •} 

Write(Chr(255)[Chr(255)); {* . .. код операции*} ifKeyPress = 1 then {*Если в буфере появился код, то*} 
begin KeybC:=KbdKey(KeybS); {* . .. nолучим его *} ifKeybC = 41 then {* Если код= 41, то •} 
Mouselnst:= 1; { • ... драйвер установлен •} end; 
end; 

Блок N<1 3. Процедура, отключающая драйвер. 

Комментарий: Отключать драйвер (т.е., чтобы он не передавал информацию о событиях мыши) необхо­
димо на время исполнения д.1инной операции, во время которой не происходит Проверка на нажатие клави­
ши (т.е. не вызывается функция KbdKey). Ес.ш драйвер не отключить, то при работе в это время с мышью 
может перепо�1ниться клавнатурный буфер, что отрицательно повлияет на работу драйвера и программы. 

Пос.1е отключения драйвера курсор мыши остается таким же, каким он был до отключения. 
Пос.1е загрузки драйвера в па\lять он отключен. 

procedure MouseOff; begin 
ifMouselnst = 1 then {*Если драйвер есть в памяти, то*} Write(Chr(255)["4"); {"' .•. отключить его*} 
cnd: 

Б.1ок N� 4. Процедура, вк.1ючаюшая лрайвер. 
Ко\IЧентарий: После включения драйвера курсор мыши остается таким 
же. как\1\1 он бы.1 до включения. 

procedure MouseOn: begin 
it. Mou se lnst = 1 theп { • Если драйвер есть в памяти, то •} Write(Chr(255)j"3 "): { * .. . включить его •} 
end: 

Б:lОК N<J. 5. Процедура. дел1юшая курсор невидимым. 

Ко\1\lентарий: Делать t.:ypcop нев11димым необходимо на время работы с 
жрано\1 через видеопа:.tять (через видеопамять работают следующие процедуры ISIS-Pascal: SaveScr. 

Page. Cl1Attr, Attr). Ес.1 11 курсор не сде,1ать невидИ\1Ы�t. то на .экране будут образовываться некрасивые дыр­

кн. 
Пос.1е загрузки драйвера в па\1ять курсор невндН\t. 
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procedure HideMouse; begin 
ifMouselnst = 1 then {*Если драйвер есть в памяти, то *} Write(Chr(255)J"O"); {* . .. сделать курсор неви­

димым*} 
end; 

Блок N!! 6. Процедура, делающая курсор вилимым. 

procedure ShowMouse: begin 
ifMouseinst = 1 then {*Если драйвер есть в nамяти, то *} Write(Chr(255)J"1"); {* ... сделать курсор ви­

димым*} 
end; 

Блок N!! 7. Процедура, отЮiючаюшая реакшnо драйвера на передвижение мыщи при нажатой кноnке 
Комментарий: При передвижении "мыши" при нажатой кнопке в буфер Юiавиаrуры засылаются коды, 

которые должны считываться функцией KbdKey. Если в момеm передвижения мыши при нажатой кноnке не 
происходит вызов функции KdbKey, то может nереnолниться Юiавиаrурный буфер, что отрицательно по­
влияет на рабоrу драйвера и nрограммы. 

Чтобы этого избежать необходимо использовать нижеследующую функwоо. 

procedure MoveOff; begin 
ifMouselnst = 1 then Write(Chr(255)1"5"); end; 

Блок N!! 8. Процедура, включающая реакiШЮ драйвера на передвижение мыши nри нажатой кнопке 

procedure MoveOn; begin 
if M?uselnst = 1 then Write(Chr(255)J"6"); end; 

Блок М! 9. Процедура, включающая реакiШЮ драйвера на передвижение мыши при нажатой кнопке 

Комментарий: Процедура nредназначена для получения от драйвера следующих данных: 
- код операции мыши; 
-текущая координата Х; 
- текущая координата У. 
Все данные nередаются в символьном виде. В nроцедуре они преобразуются в числовое значение, ука­

занное ниже. 
Коды событий мыши (числовое значение): 10- Нажата левая кноnка; 11- Отпущена левая кнопка; 12 

- Двойной ЮIИК левой кнопкой; 13 -Перемещение мыщи при нажатой левой кнопке; 20 - Нажата nравая 
кноnка; 21 - Отпущена правая кнопка; 22 - Двойной ЮIИК nравой кноnкой; 23 - Перемещение мыши при 
нажатой правой кнопке. 

procedure GetMouse; var КеуЬС: real; 
KeybS: string; Ьegin 
MouseFunc:=Ord(KeybS); {* Получить код операции 

MouseX:=Ord(KeybS)-32; { * -+ Получить координаrу 
MouseY:=Ord(KeybS)-32; {*-+Получить координату У*} 

end; 

мы щи 

х *} 
*} KeybC:=KbdKey(KeybS); {* -� *} 

KeybC:=KbdKey(KeybS); {* *} 

Блок N!! 1 О. Про грамма. nоказывающая пример исnользования процедур. 

begin 
Ask.Mouse: {* Узнать, успшов,1ен ли драйвер •} Sho\vMouse; {*Сделать курсор мыщи видимым •} 

{*"' Какие-ю1будь действия ••••••••••••••••••********************} { . . ......... . . . ....... } 

{***************"'****"'*******"'****•••••••••••••••••••••••••••••*} MouseOn; {"' ВЮIЮЧI!ТЬ драй­
вер ••} MoveOn: {* Включить атслеживанне nередвижения мы щи •} 

{ • при нажатой кнопке *} repeat 
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KeybC:=Kbd.Кey(KeybS); {*Считать код из клавиаrурноrо буфера*} ifKeybC = 41 then {*Если код= 41 
ТО*} 

begin {* Обработка событий мыши *} GetMouse; { * Получить код операции и *} 
{ * координаты мыши *} { .................. } { * Действия с nолученными кодами *} 
end; until КеуЬС = 1; { ESC } MoveOff; { * Выключить атслеживанне передвижения мыши *} 
{ * при нажатой кноnке *} MouseOff; { * Выключить драйвер *} 

{*******************************•••••••••••••••••••••••••••••••••••••} HideMouse; {* Сделать 
курсор \о\ЪIШи невидимым *} 

end. Как видно из данного примера, использование драйвера isismouse.com 
в программах на ISIS-Pascal достаточно просто 11 эффективно. 

******* ************************************************************* 


